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Patentanapruche 



y Geldapielautomat mit gewinnsymboltragenden Umlauf- 
korpern, die zum Spielbeginn in Umlauf versetzt und 
die nach ihrer Stillaetzung eine Uber Gewinn oder 
Veriust entacheidende Kombination anzeigen, die rait 
einer Gewinnabtaateinrichtung gekuppelt aind, deren 
Gewinnaignale gewinnindividuelle Speicher- und An- 
zeigeelemente belegen, die zu einer von einem Zufalla- 
generator in Richtung hoherer oder niedriger Gewinne 
veranderbaren Schrittachalteinrichtung organisiert 
sind, wobei der Spieler die MBglichkeit hat, den ge- 
speicherten und angezeigten Gewinn auf einen Guthaben- 
zahler zur Gewinngabe umzuspeichern , 
dadurch qekennzeichnet . daB die den Speicher - und 
Anzeigeelementen (z.B. 22 und 10) der Schrittachalt- 
einrichtung (21) zugeordneten Gewinnhohen eine Folge 
mit geometriacher Progreaaion bilden, daB die von der 
Gewinnabtaateinrichtung (18) belegbaren Speicher- und 
Anzeigeelemente auaschlieBlich zu einem zuaammen- 
hangenden Bereich der Folge mit niedrigen Gewinnen 
gehoren, wobei die Qbrigen Speicher - und Anzeige- 
elemente zu einem m Schritte umfaaaenden Bereich der 
Folge mit hohen Gewinnen gehoren und daB eine Steuer- 
einrichtung (26) vorgeaehen iat, die nach Stillaetzung 
der Umlaufkorper (3 bia 5) im laufenden Spiel eine 
Sequenz von minde8tena m AnlaBimpulaen fUr den Zufalla- 
generator (30) erzeugt und die nach Ablauf der Sequenz 
zum Spielende die Umapeicherung der zuletzt erzielten 
Belegung aua der Schrittachalteinrichtung (21) auf den 
Guthabenzahler (13) ateuert. 
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2. Geldspielautomat nach Anspruch 1, mit dero Geld- und 
Sonderspielgewinne erzielbar sind, 

dadurch qekennzeichnet , daQ die von der Gewinnabtast- 
einrichtung (18) belegbaren Speicher- und Artzeige- 
elemente (z.B. 22 und 10) ausschlieGlich Geldgewinnen 
zugeordnet sind und daS die ubrigen Speicher* und 
Anzeigeelemente ausschlieGlich Sonderspielgewinnen 
zugeordnet sind. 



3. Geldspielautomat nach einem der AnsprOche 1 bis 2, 
dessen Zufallsgenerator die Schrittschalteinrichtung 
nach jeder Anforderunij urn einen Schritt entweder vor- 
oder zuruckschalten kann, wobei der erzielte Gewinn 
mit dem Faktor p multipliziert oder durch p dividiert 
wird, 

dadurch qekennzeichnet ^ daQ der Ausgang (38) des Zu- 
fallsgenerators (30) statistisch gesehen auf eine 
Gewinnentscheidurig p Verlustentscheidungen trifft. 



4. Geldspielautomat nach einem der AnsprOche 1 bis 2, 
dessen Zufallsgenerator die Schrittschalteinrichtung 
nach jeder Anforderung entweder urn einen Schritt vor- 
schalten oder auf Null zurOckstellen kann, wobei der 
erzielte Gewinn entweder mit dem Faktor p multipliziert 
oder ganz verloren wird, 

dadurch qekennzeichnet t daG der Zufallsgenerator 
(30,6,38) statistisch gesehen auf eine Gewinnent- 
scheidung (p - 1 ) Verlustentscheidungen trifft. 
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5. Geldspielautomat nach einem der voratehenden Anspriiche, 
dadurch qekennzeichnet « daB eine Risiko-Automatik-Taste 
(55) vorgesehen iat, die nach einer ersten Betatigung 
bia zu einer zweiten Betatigung ein andauerndes 
H-Signal zu einem Ober Gewinn- oder Verlu8t ent- 
scheidenden ilmschaltkontakt (37) und zu einer ihr 
zugeordneten Signallampe (55 1 ) sendet. 



6. Geldspielautomat nach einem der voratehenden AnsprQche, 
dadurch qekennzeichnet , daB gleichzeitig mit der An- 
forderung des Zufallsgenerators (30) ein Umlaufkorper 
.(6) angelassen wird, daB der Zuf allsgenerator (30) 
den Umlaufkorper (6) zu einem unregelmafligen Zeitpunkt 
stillsetzt, wobei der Umlaufkorper (6) einen Um- 
schalter (38) in eine uber Gewinn- oder Verlust 
entscheidende Stellung versetzt. 
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Paul Gauselmann 
Fontaneweg 19 
4992 Espelkamp 



Geldspielautomat mit qewinnsymboltraqenden Umlaufkorpern 

Die Erfindung betrifft einen Geldspielautomaten mit 
gewinnsymboltragenden Umlaufkorpern, die zum Spielbeginn 
in Umlauf versetzt und die nach ihrer Stillsetzung eine 
uber Gewinn oder Verlust entscheidende Kombination an- 
zeigen, die mit einer Gewinnabtasteinrichtung gekuppelt 
sind, deren Gewinnsignale gewinnindividuelle Speicher- 
und Anzeigeelemente belegen, die zu einer von einem 
Zufallsgenerator in Richtung hoherer oder niedriger Ge- 
winne veranderbaren Schrittschalteinrichtung organisiert 
sind, wobei der Spieler die Moglichkeit hat, den ge- 
speicherten und angezeigten Gewinn auf einen Guthaben- 
zahler zur Gewinngabe umzuspeichern . 

In einer Patentanmeldung mit dem Aktenzeichen P 29 38 307.1 
ist ein Geldspielautomat vorgeschlagen worden, bei dem der 
bei Kombinationen von Gewinnsymbolen 

(Gewinnlinienspiel) auf stillgesetzten UmlaufkBrpern er- 
zielte Gewinn zunachst in einem gewinnindividuellen Spei- 
cher- und' Anzeigeelement einer Schrittschalteinrichtung 
zwischengespeichert wird. Der Gewinn kann entweder sofort 
gegeben werden oder aber zur Risikodisposition in der 
Schrittschalteinrichtung unter Zuhilfenahme eines Zufalls- 
generators erhoht oder verringert werden. 

- 5 - 
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Der vorliegenden Erfindung liegt die Aufgabe zugrunde, 
unter Gebr-auch technischer Mattel der ilteren Anmeldung 
einen Geldapielautomaten zu achaffen, mit dem hMufig 
kleine Gewinne erzielbar aind, urn dem riaikofreudigen 
Spieler oft Gelegenheit zu geben, den erzielten -Gewinn 
zu Gunaten eines hoheren zu riakieren. 



Die Aufgabe wird dadurch geloat, dafl die den Speicher- 
und Anzeig eel anient en der Schrittachaiteinrichtung zuge- 
ordneten Gewinnhdhen eine Folge mit geometriacher Pro- 
greaaion bilden, dafl die von der Gewinnab.taateinrichtung 
belegbaren Speicher- und Anzeigeelemente auaachlieOlich 
zu einem zuaammenhangenden Bereich der Folge mit niedrigen 
Gewinnen gehdren, wobei die Obrigen Speicher- und Anzeige- 
elemente zu einem m Schritte umfaaaenden Bereich der 
Folge mit hoheren Gewinnen gehdren und dafl eine Steuer- 
einrichtung vorgeaehen iat, die nach Stillaetzung der 
Umlaufkdrper im laufanden Spiel eine Sequenz von mindeatens 
n Anlaflimpulaen fQr den Zufallagenerator erzeugt und die 
nach Ablauf der Sequenz zum Spielende die Umapeicherung 
der zuletzt erzielten Belegung aua der Schrittachait- 
einrichtung auf den GuthabenzMhler ateuert. 



Ein im Gewinnlinienapiel erzielter und in der Schritt- 
achaiteinrichtung zwiachengeepeicherter aowie angezeigter 
Gewinn kahn auf Wunach dee Spielera zu Gunaten hBherer 
Gewinne riakiert warden, wobei der Zufallagenerator die 
Entacheidung Gber Gewinn oder Verluat trifft. Wenn die 
Schrittachaiteinrichtung danach einen von Null abweichenden 
Gewinnatand anzeigt, kann auch dieaer in der beachriebanen 
Woioo nufV Splnl yonot/t wtinjtiti utiw.. 



- 6 - 
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Der im Gewinnlinienspiel erzielbare Gewinn ist begrenzt 
auf den Bereich geringw Gewinne. Dadurch ist unter Be- 
rucksichtigung der gesetzlich vorgegebenen Auszahlquote 
des Geldspielautomaten eine hohe Tref f erhau figkeit ge- 
wahrleistet, wodurch dem Spieler in vielen Spielen 
Moglichkeit zur Risikodisposition gegeben wird. 

Hohere Gewinne als ira Gewinnlinienspiel sind nur im 
Risikospiel erzielbar. Die Schrittschalteinrichtung um- 
faflt daher weitere m Speicher- und Anzeigeelemente im 
Bereich hdherer Gewinne. Oie Steuereinrich tung erzeugt 
eine Sequenz von wenigatens m AnlaBimpulsen fur den 
Zufallsgenerator , der die Schrittschalteinrichtung im 
laufenden Spiel bis zum' hfichaten Gewinn hochschaltet , 
wenn er ausschlieBlich Gewinnentscheidungen trifft. 

Die Gewinnhohen, die den Speicher- und Anzeigeelementen 
zugeordnet sind, bilden eine Folge mit geometrischer 
Progression, d.h., daB die nachste Gewinnhohe aus der 
vorigen durch Multiplikation mit einem bestimmten Faktor 
hervorgeht. Ein ausreichend hoch gewahlter Faktor sorgt 
dafur, daB mit wenigen Schritten ein groBer Gewinn^ 
Hohenunterschied nach oben und unten Oberwunden wird. 

Vorteilhafte Weiterbildungen der Erfindung sind den 
UnteransprGchen zu entnehmen. Ein beyorzugtes AusfOhrungs- 
beispiel der Erfindung ist in der Zeichnung ' dargestellt 
und in der nachatehenden Beschreibung erlfiutert. Es zeigen 

Figur 1 : Frontansicht des er findungsgemSBen Geldspiel- 
automaten und 

- 7 - 
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Figur 2 ; Schaltbild der erfindungswesentlichen Telle des 
in Figur 1 dargestellten Geldspielautomaten 



In der Zeichnung 1st in Figur 1 ein insgesamt mit 1 
bezeichneter Geldspielautomat schematisch dargeatellt 
mit einer Frontacheibe 2, hinter der sich vier geatrichelt 
angedeutete weizenformige Umlaufkorper 3 bia 6 koaxial 
nebeneinander angeordnet befinden. Die Umlaufkorper 3 bia 5 
tragen umfangaeitig Reihen von Gewinnsymbolen ; sie werden 
zum Spielheginn in Umlauf veraetzt und zeigen nach ihrer 
Stillaetzung jeweils in einem Fenster 7 bis 9 der Front- 
acheibe 2 Gewinnsymbole an, deren Kombination uber Gewinn 
oder Verlust entacheidet. Die dargestellte Kombination 
zeigt eine achtzig-Pfennig-Gewinnlinie, und entsprechend 
dera erzielten Gewinn leuchtet ein Anzeigeelement 10 auf, 
das Teil einea aus mehreren Anzeigeelementen zusammen- 
gesetzten gewinnanzeigenden Bandea 11 ist. Mit dem Anzeige- 
element 10 leuchtet auch eine Gutschreibetaste 12 auf, 
bei deren Betatigung der Gewinn unter Erioachen des An- 
zeigeelementes 10 in einen anzeigenden Guthabenzahler 13 
gelangt, wobei der Stand einea jederzeit zur Auszahlung 
abrufbaren Munzapeichera 13 1 um achtzig Pfennig erhoht 
wird. 



Bei Nichtbetatigung der Gutachreibetaate 12 entacheidet 
der Umlaufkorper 6, der nach Stillatand der drei linken 
Umlaufkorper 3 bia 5 kurzzeitig in Umlauf versetzt wird, 
nach seiner Stillaetzung daruber , ob der erzielte Gewinn 
von achtzig Pfennig erhBht oder verringert wird durch 
einen nach oben oder nach unten weisenden Pfeil 14, der im 
Fenster 15 der Frontscheibe 2 sichtbar wird. 



Es wird angenommen, daG der Pfeil in die gewinnbringende 

- 8 - 
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Richtung nach oben zeigt, woraufhin das Anzeigeelement 10 
erloscht und das nachst hdhere,16, das einen Gewinn von 
1,60 DM anzeigt, erleuchtet wird. Gleichzeitig mit dem 
Anzeigeelement 16 leuchtet auch eine Risikotaste 17 auf, 
und der rechte Umlaufkorper 6 lauft wieder an.. Bei Tasten- 
betatigung entscheidet wieder der Umlaufkorper 6 uber die 
Erhohung oder Verringerung des Gewinns; wird die Risiko- 
taste 17 nicht betatigt, so wird der Gewinn von 1,60 DM 
zum Spielende in den Munzspeicher 13 1 umgeladen. 



Der risikofreudige Spieler kommt bei einer weiteren Ge- 
winnverdopplung in den Bereich der Sonderspiele, bei denen 
ein Gewinnschlttssel mit erhohter Gewinnerwartung gewahrt 
wird, so da0 pro Sonderspiel durchschnittlich 1 ,60 DM 
gewonnen werden. Wenn nach einem Gewinn ira Sonderspiel- 
bereich die Risikotaste nicht betatigt wird, dann wird 
noch im laufenden Spiel der zuletzt erleuchtete Gewinn 
in den Sonderspielzahler 13 u des Guthabenzahlers 13 um- 
geladen. 

Wahrend die vorstehende Beschreibung des Geldspiel- 
automaten 1 den Spielmoglichkei ten gait, werden nach- 
stehend anhand Figur 2 die technischen Mittel be- 
schrieben, wobei gleiche Teile gleiche Bezugszeichen 
tragen • 



Die Umlaufkorper 3 bis 5 sind mit einer Gewinabtastein- 
richtung 18 gekuppelt. Auch hier wird angenommen, daO 
ein Geldgewinn in Hohe von achtzig Pfennigen erzielt wurde. 
Die Gewinnabtasteinrichtung 18 schaltet daher ein Gewinn- 
plu8 zum zugehorigen Gewinnausgang* 19 durch, der mit 
einem gewinnindividuellen Eingang 20 einer noch zu be- 
schreibenden Schrittschalteinrichtung 21 verbunden ist. 

- 9 - 
69/100 



• • •» n« 



3035898 



Dieser Eingang 20 1st auch zugleich Setzeingang' S eines 
gewinnindividuellen Speicherelements 22, so daS letzteres 
belegt wird.wobei an deaaen Auagang Q ein Signal auftritt, 
daa durch einen. gewinnindividuellen Auagang 2J der Schritt- 
schalteinrichtung 21 zum Aktivierungaeingang 24 des An- 
reigeelementea 10 gelangt, so daG der erzielte Gewinn 
sichtbar wird. 



Oaa zum Gewinnausgang 19 der Gewinnabtasteinrichtung 18 
durchgeschaltete Gewinnaignal (Gewinnplua) gelangt auch 
durch ein alls Gewinnsignale zuaammenfaaaendea ODER-Glied 
25 in eine Steuereinrichtung 26, wo es einerseita einen 
siebenstufigen Zihler 27 lfiacht und andereraeita uber 
ein Entkoppelglied 28 in den Aktivierungaeingang 29 
eines Zufallsgenerators 30 und in den Setzeingang 5 eines 
Flipflops 31 gelangt, dessen Q-Ausgang, der auch Auagang 
32 der Steuereinrichtung 26 ist, danach ein H-Signal fiihrt. 
Der aktivierte Zufallsgenerator 30 erzeugt zu unregel- 
maSigen Zeitpunkten nach 06, bis 1,4 Sekunden an seinem 
Auagang 33 einen ROckaetzimpuls, der Ober ein ODER-Glied 
34 daa Flipflop 31 zurOckaetzt, so daG dessen Q-Ausgang 
auf L-Pegel fSllt. Der ZMhler 27 apricht auf die abfallende 
Flanks an und erhoht aeinen Stand um Eins. Mit der ab- 
fallsnden Flanke des Ausgsngsaignala wird auch ein Zeit- 
glied 35 angeatoSen, daa nach aeiner charakteriatiachen 
Zeitram Auagang 36 einen H-Impula erzeugt, der des 
Flipflop 31 setzt und den Zufallsgenerator 30 aktiviert. 
Der Vorgang wiederholt sich so oft, bis die siebente 
Stufe des ZShlere 27 belegt iat, deaaen Auagang dann 
ein andauerndes H-Signal durch das ODER-Glied 34 in den 
Rucksetzeingang R des Flipflops 31 20 sendet. Ein srneutes 
Anlassen der Steuereinrichtung 26 ist jetzt nur durch 
ein erneut auftretendes Gswinnsignal 
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vom ODER-Glied moglich. 

Koaxial neben den drei Umlaufkorpern 3 bis 5 fur das 
Gewinnlinienspiel ist der vierte Umlaufkorper 6. ange- 
ordnet, dessen Lauf freigabeeinrichtung vom Ausgang 32 
der Steuereinrichtung 26 aktivierbar ist. AbhMngig van 
dor j eweils eingenommenen Stillstandsstellung des Umlauf- 
korpers 6 zeigt disser auf seiner nach auflen weisenden 
Oberflache einen nach oben oder nach unten zeigenden Pfeil, 
z.B. 14, und ein Umschalter 37 wird aus seiner Null-Lage 
entweder in eine gewinnerh5hende oder eine gewinnver- 
mindernde Stellung gebracht. 

Der Umschaltkontakt 38 des Umschalters 37 empfangt aus 
einem ODER-Glied 39, das alle von der Gewinnabtastein- 
richtung 18 belegbaren Speichereleraente - mit Ausnahme 
des hochsten im Gewinnlinienspiel erzielbaren Gewinns von . 
1,60 DM - ODERt, ein H-Signal, das im hier angenommenen 
Fall aus dem Speicherelement 22 stammt und das uber die 
in Ruhelage befindliche Gutschreibetaste 12 geleitet wird. 
Bei nach oben zeigendem Pfeil 14 gelangt das H-Signal in 
einen mit + bezeichneten Impulseingang 40 der Schritt- 
schalteinrichtung 21 mit der Wirkung, daO die Belegung des 
Speicherelejnentes 22 auf das nachst hohere nicht darge- 
stelle Speicherelement transferiert wird, so daB danach 
Ausgang 41 der Schrittschalteinrichtung 21 belegt ist, 
und das Anzeigeelement 16 leuchtet auf. • 

Beim Belegen des Speicherelements fGr den Gewinn 1,60 DM 
fallt das Ausgangssignal vom ODER-Glied 39 auf L-Pegel, 
so daB uber die Gutschreibetaste 12 keine die Gewinn- 
situation beeinflussenden Signale geleitet werden konnen. 

- 11 - 




69/100 




Eine der Gutachreibetaate 12 zugeordnete Lampe 12», die 
den Zeitpunkt der wirkaaraen Taatenbetatigung aignalisiert, 
leuchtet ebenfalls nicht raehr auf, da ein Lampen an- 
steuerndea UND-Glied 12" durch daa L-Signal gehindert 
iat, daa Laufaignal vom Auagang 32 der Steuereinrichtung 
26 durchzu8chalten. 



Die Ausgange der Speichereleroente ab 1,60 DM aufwSrta 
- mit Ausnahme dee Speicherelementa fUr den hbchaten 
Gewinn vort vierundaechzig Sonderapielen. - aind jeweila 
mit deni Eingang einee ODER-Gliedea 42 verbunden, dessen 
Auagang 43 mit der Rieikotaate 17 und dem Eingang eines 
dieser zugeordneten Lampe 17* ansteuernden UND-Gliedea 
17" verbunden ist, ao daS jetzt die Riaikotaate 17 
wahrend dea Laufa dee Urolaufk8rper S 6 wirkaam betatigt 
warden kann. 



Nachfolgend wird von einer wirkaamen TaatenbetStigung 
auagegangen. Mit der Riaikotaate 17 wird ein Flipflop 
44 geaetzt, dessen Q-Auegang ein anhaltendea H-Signal 
durch ein Entkoppelglied 45 an den Umachaltkontakt 38 
dea Umechaltera 37 legt. Die ROckaetzung dea Flip flops 44 
geschieht durch daa void Umachalter 37 abgegebene Ergebnia- 
aignal, daa durch ein ODER-Glied 46 in den RUckaetzein- 
gang R dee Flipflopa 44 gelangt. Wenn in der nMchaten 
Laufphase das Umlaufkorpera 6 die Riaikotaate 17 unbe- 
tetigt-bleibt, dann fOhrt der Q-Auagang dee nicht ge- 
aetzten Flipflopa 44 ein H-Signal, das Uber ein Ent- 
koppelglied 47 wahrend der vora Zeitglied 35 in der 
Steuereinrichtung 26 vorgebenen Stillatandazeit X 
ala Laufaignal fQr den UmlaufkSrper 6 fungiert, so daO 
der Umlaufkbrper 6 durchlSuft. In der aich anachlieBenden 
durch die Riaikotaate 17 zugeordnete Lampe 17' eignali- 
aierten Laufphase kann. die Riaikotaate 17 erneut wirkaam 
betatigt werden. 12 
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Bleibt die Riaikotaate 17 bia zum Ablauf der aiebenten 
Laufphaae unbetatigt, dann gelangt das H-Signal des 
vom Auagang der jetzt belegten aiebenten Stufe dea 
Zahlera 27 auf eine Uber eine Gutachreibeleitung 48 in 
eine Eingabeachaltung 49, deran EingSnge mit den Aua- 
gangen der Speicherelemente fur hohere Gewinne verbunden 
aind. Die aomit aktivierte Eingabeachaltung 8chreibt den 
Gewinn, dem das belegte Speichereiement zugeordnet iat, 
in den Guthabenzahler 13" 1 und erzeugt danach ein Riick- 
aetzaignal, daa uber ein Entkoppelglied 50 durch Loach- 
eingang L der Schrittschalteinrichtung 21 zu alien Ruck- 
aetzeingangen R der Speicherelemente gelangt. 



Angemerkt aei, daQ die Umspeicherung der niedrigen Ge- 
winne in gleicher Weise durch eine Eingabeachaltung 39' 
in den Guthabenzahler 13' erfolgt, wobei daa Loachaignal 
von der Eingabeachaltung 39» durch ein Entkoppelglied 5G' 
zum Loacheingang L gelangt. 



Wenn der Umlaufkorper 6 vom Zufallsgenerator 30 zu 
einem solchen Zeitpunkt angehalten wird, bei dem ein 
nach unten weisender Pfeil^aichtbar iat, dann legt 
der Umachaltkontakt 38 daa aua der Schrittachaltein- 
richtung 21 empfangene Belegung8signal auf eine mit der 
Schrittachalteinrichtung 21 verbundene Verluatleitung 
52. 



Im in Figur 2 darge8tellten Fall iat die Verluatleitung 52 
mit dem Loacheingang L der Schrittachalteinrichtung 21 
verbunden, ao daB ein vollatandiger Verluat dea i)i8her 
erzielten Gewinns eintritt. In der Riaikoaituation ateht 
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einer Gewinnverdopplung der Gewinnverlust mit gleicher 
Trefferwahrscheinlichkeit gegenOber, so daO die 
atatistische Auszahlquote des Geldspielautoroaten aua- 
achlieBlich von der Gewinnverteilung in. Gewinnlinien- 
apiel abhMngt. 



Die Verlustleitung 52 kann durch Umlegen einer LStbrQcke 
53 mit einem Impulaeingang 54 der Schrittachalteinrichtung 
21 verbunden werden, so daS bei einem Verlusttref far 
die Umspeicherung der Belegung auf das Speicherelement 
erfolgt, das einen Schritt unter dem zuvor belegten 
liegt. Wenn dem zuvor belegten Speicherelement der Wert 
zehn Pfennig zugeordnet war, dann ist der Gewinn beiro 
Unterschrsiten auch hier vollstandig verloren. 



Urn die statistisehs Auszahlquots beim schrittweissn 
Herunterschalten unverandert zu lessen, sind auf lange 
Zeit doppelt eo viele Verluattref fer wie Gewinntref fer 
zu erzielen. Die Zahl der nach unten zeigenden Pfeile, 
z.B. 51, let demnach doppelt so hoch wie die der nach 
oben zeigenden, z.B. 14. 



Den Speicher- und den das Band 11 bildenden Anzeige- 
elementen sind Gswinnhohen zugeordnet, die eine Folge 
mit gsometrischer Progression bildsn; der nSchst hohere 
Gewinn geht aus dsm vorigen durch Multiplikation mit 
Faktor p hervor. Wahrend der biaherigen Beachreibung 
ein Faktor von p = 2 zugrunde gslegt wurde, sind auch 
andere Werte denkbsr. 



Wenn der Umschalter 37 die Schrittschelteinrichtung 21 
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jeweils um einen Schritt vor- oder zurGckschalten kann, 
wobei der Gewinnatand mit dem Faktor p raultipliziert 
oder durch p dividiert wird, sind zur Beibehaltung der 
Auszahlquote atatiatiach mittelbar auf eine Gewinnent- 
scheidung p Verluatentacheidungen zu treffen. 

Wenn der Belegungsstand der Schrittschalteinrichtung 21 
bei jeder Verluatentscheidung auf Null zuruckgestellt 
wird, sind zur Beibehaltung der Auszahlquote auf eine 
Gewinnentscheidung (p.-l) Verlustentacheiduhgen zu treffen. 

Nach Betatigung einer dritten Taste 55 schlieBt ein 
sich selbst haltender Kontakt 56, der ein andauerndes 
H-Signal einerseits an den Umschaltkontakt 38 des Um- 
schalters 37 und andererseits an eine der Taste 55 zu- 
geordnete Lampe 55 1 legt, so daB der Spieler alle er- 
zielten Gewinne automatisch erneut riskiert, ohhe daB 
es einen weiteren Eingriffs in das Spieigeschehen bedarf. 
Die dritte Taste 55 kann jederzeit durch nochraaliges 
Drucken unwirksam geschaltet werden, wobei die zuge- 
ordnete Lampe 55 1 erloscht. 
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